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REGULAMIN

Postanowienia ogdlne — Definicje

Hackathon lub Wydarzenie — wydarzenie pod nazwg , Aquathon” odbywajgce sie w dniach 6-7
listopada 2021 roku w formie online.

Konkurs lub Konkursy — konkurs na innowacyjne rozwigzanie przedstawionych zagadnieh
problemowych odbywajgcy sie podczas Wydarzenia;

Organizator — Proidea Sp. z 0.0., z siedzibg przy ulicy Zakopiatiskiej 9, 30-418 Krakdw, wpisana do
Rejestru Przedsiebiorcow prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla Krakowa-Srédmiedcia w
Krakowie pod numerem KRS 0000448243, NIP 6793088842, z ktorg skontaktowaé sie mozna pod
adresem email biuro@proidea.org.pl;

Partner wydarzenia — partnerzy wydarzenia zostang opublikowani na stronie internetowej
www.aguathon.pl .najpdZniej w dniu rozpoczecia wydarzenia.

Regulamin — niniejszy Regulamin, okresla zasady i warunki konkursu “Aquathon”.

Polityka Prywatnosci — zawiera Informacje dotyczgce przetwarzania danych osobowych.

Serwis — strona internetowa o adresie url www.aquathon.pl zawierajgca informacje o Hackathonie
oraz umozliwiajgca zgtoszenie udzialu w Hackathonie w charakterze Uczestnika, za pomocg
platformy rejestracyjne;.

Platforma konkursowa - strona internetowa dostepna pod
adresem elektronicznym  https://challengerocket.com/, stuzgca do przesylania i
przechowywania projektédw stworzonych w ramach hackathonu.

Platforma komunikacyjna — dedykowana aplikacja dostepna pod adresem https://discord.gg
wykorzystywana do kontaktu miedzy uczestnikami, mentorami, organizatorami itp. podczas trwania
hackathonu.

Platforma rejestracyjna - dedykowana aplikacja dostepna pod adresem
https://eventory.cc/event/aguathon wykorzystywana do rejestracji na Wydarzenie.

Uczestnik — petnoletnia osoba fizyczna posiadajgca petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych lub osoba
niepetnoletnia za zgodg Opiekuna prawnego, ktora dokonata prawidtowej rejestracji na Hackathon i
otrzymata potwierdzenie udziatu.

Rozwigzanie - wynik pracy zespotowej Uczestnikéw podczas Hackatonu, zwigzany z przedstawionymi
tematami wydarzenia. Rozwigzanie bedzie podlegato ocenie w ramach Konkursu, ktérego zasady sg
opisane w paragrafie VIl tego Regulaminu. Ostateczna wymagana forma Rozwigzania zostanie
okreslona najpdzniej w dniu rozpoczecia Hackathonu.

Mentor - petnoletnia osoba fizyczna, wyznaczona przez Organizatora lub Partnera Wydarzenia ktéra
odpowiada za wsparcie merytoryczne Uczestnikdbw w ramach Hackathonu. Mentorzy bedg
komunikowaé sie z Uczestnikami poprzez Platforme Komunikacyjng Discord. Petna lista Mentoréow
oraz ich szczegétowa dostepno$¢ w trakcie Hackathonu zostanie przedstawiona w komunikacji
mailowej do Uczestnika najpdzniej na 1 dzieh przed Wydarzeniem.

Jury - pelnoletnia osoba fizyczna, wyznaczona przez Organizatora lub Partnera Wydarzenia, ktora
odpowiada za wytonienie zwyciezcy Konkursu. Szczegdtowy zakres odpowiedzialnoSci Jury zostat
opisany w paragrafie VIII tego Regulaminu.

Uczestnictwo w Hackathonie, obowigzki uczestnikéw

Organizator zawiadamia, ze program Hackathonu zakltada wykonywanie przez Uczestnikéw czynno$ci
o duzej intensywnosci i nateZeniu przez ok. 24 godzin.

Uczestnikami Hackathonu mogg by¢ petnoletnie osoby fizyczne posiadajgce petng zdolnosS¢ do
czynnoSci prawnych.
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3. Osoba niepetnoletnia moze byé Uczestnikiem wylgcznie po uzyskaniu zgody Opiekuna. Osoby
ponizej 18 roku Zycia mogg zostaC dopuszczone do udzialu w Hackathonie po wcze$niejszej
weryfikacji przez Organizatora (tylko i wytgcznie za zgodg - zatgcznik 1).

4. Uczestnikami Hackatonu nie mogg by¢ pracownicy Organizatora Wydarzenia.

5. Uczestnicy zobowigzani sg zachowywac sie w sposéb niezagrazajgcy bezpieczenstwu innych oséb, a
w szczegolnosSci przestrzegaé postanowien Regulaminu oraz stosowac sie do polecen Organizatora i
Wykonawcy.

lll. Rejestracja do udziatu w Hackathonie

1. Warunkiem umozliwiajgcym aplikacje do udziatu w Hackathonie jest dokonanie rejestracji poprzez
prawidlowe wypetnienie formularza rejestracyjnego znajdujgcego sie¢ pod adresem URL
https://eventory.cc/event/aguathon.

2. Rejestracja dostepna jest od dnia 27.09.2021 do dnia 6.11.2021.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przediuzenia okresu rejestracji lub jego skrécenia bez
podania przyczyny.

4. Prawo do wziecia udziatu w Hackathonie majg jedynie Uczestnicy, ktérzy do dnia 6.11.2021 roku
otrzymajg email potwierdzajgcy udziatu w Hackathonie.

IV. Dane Osobowe

1. Administratorem danych osobowych przekazanych w zwigzku z aplikacja i udziatem w Hackathonie
jest Organizator.

2. Informacje dotyczgce przetwarzania danych zostaty opisane w Polityce Prywatnos¢.

3. Rejestracja jest skuteczna jedynie, gdy Uczestnik zaakceptuje zapisy

a. ,Zapoznatam/tem sie z Regulaminem oraz Politykg Prywatno$ci i zobowigzuje sie do ich
przestrzegania”

b. ,OS8wiadczam, Ze zostatem/tam poinformowany/a o przystugujgcym mi prawie do
wycofania zgody na przetwarzanie moich danych osobowych w dowolnym czasie oraz o
przystugujgcych mi prawach do dostepu do danych osobowych, ich poprawiania i
usuwania.”

c. Brak akceptacji powyzszych (poza opcjonalnymi) postanowien przerywa procedure
rejestracji i czyni jg nieskuteczng.

V. Zasady porzgdkowe

1. Uczestnicy na Hackathonie sg obowigzani do poszanowania praw i godnoSci osobistej innych
Uczestnikdw. Uczestnikow obowigzuje bezwzgledny zakaz n€kania innych Uczestnikdw. Za nekanie
przyjmuje sie: obrazliwe komentarze stowne dotyczgce pici, tozsamosci piciowej, wieku, orientacji
seksualnej, niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rozmiaru ciafa, rasy, pochodzenia etnicznego,
religii, umys$ine zastraszanie, prze$ladowanie, niewtasciwy kontakt fizyczny i niepozgdane uwagi.
Ponadto podczas Hackathonu zabrania sie uzywania stéw oraz symboli powszechnie uznanych za
niedozwolone, w tym wulgaryzmdw lub okres$lerh moggcych powodowaé obraze uczug religijnych lub
Swiatopoglgdowych, oraz wskazujgcych na dyskryminacje.

2. Uczestnicy sg zobowigzani zgtosi¢ niezwlocznie do Organizatora lub Wykonawcy wszelkie przypadki
nieodpowiednich zachowan (w szczegdlnosci tych wskazanych w powyzZej) innych Uczestnikéw.

3. Uczestnik powinien rozsgdnie oceniC i w razie watpliwos$ci skonsultowac z lekarzem, czy jego stan
zdrowia pozwala na udziat w Hackathonie.
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VI. Przebieg Hackathonu

Hackathon odbywa sie online.

Hackathon rozpocznie sie o godzinie 12.00 dnia 6.11.2021 roku a zakohczy okoto 24 godziny pdzZniej.
Platforma konkursowa zostanie udostepniona Uczestnikom od godziny 15.00 dnia 6.11.2021 r. do
godziny 12.00 dnia 7.11.2021 .

W przypadku zakonczenia prac konkursowych przez wszystkie zespoty przed uptywem 24 godzin, czas
trwania Hackathon moze ulec skréceniu.

Organizator i Partnerzy Hackathonu sg uprawnieni do utrwalania i rozpowszechniania przebiegu
Hackathonu zaréwno w formie audiowizualnej (na potrzeby dziennikarskiej formy wiadomosci i
wywiadu, artystycznego bgdZ teledysku), jaki i wizualnej (na potrzeby fotografii dokumentalnej i
artystycznej) dla celéw dokumentacji, jak i promocji lub reklamy. W zwigzku z tym wizerunek oséb
biorgcych udziat w Hackathonie moZe zostaC nieodpfatnie utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany
w sposdb i dla wyZej okreslonych celéw bezterminowo, na co Uczestnik Hackathonu wyraZa zgode z
chwilg rejestracji na Hackathon.

Organizator uprzedza, ze przebieg Hackathonu bedzie filmowany, fotografowany, transmitowany i
nagrywany na no$niki w ramach audycji telewizyjnych radiowych, internetowych i innych publicznych
transmisji wedtug dowolnej aktualnej metody technicznej.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za mienie Uczestnikéw Wydarzenia, w szczegdlnosci jego
utrate w wyniku kradziezy lub zniszczenia.

VIl. Konkurs

10.

11.

12.
13.

W ramach Hackathonu przeprowadzony zostanie konkurs dla zespotdw, ktérego przedmiotem bedzie
stworzenie projektéw zwigzanych z tematykg wydarzenia.

Dokfadna tre$¢ zadania konkursowego zostanie ogtoszona najpdzniej podczas rozpoczecia
Hackathonu.

Udziat w Konkursie mogg wzig€ zespoly ztoZzone z od 1 do 5 Uczestnikow.

Ocenie podlegajg jedynie rozwigzania, ktére zostang w prawidtowym formacie i terminie
dostarczone przez wybranego przez zespdt przedstawiciela wedtug wytycznych przedstawionych
przez Organizatoréw na poczgtku Hackathonu.

Dostarczone do oceny zadania muszg zostaC przygotowane w jezyku polskim lub angielskim.

Po uptywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i poprawek w
stosunku do przygotowanego rozwigzania. Zmiany i poprawki dokonane po uptywie wyznaczonego
czasu nie bedg brane pod uwage przez jury.

Nagrodg w konkursie jest nagroda pieniezna oraz jesli takie postanowi przyzna¢ Partner lub
Organizator - nagrody rzeczowe. .

Nagroda jest gwarantowana tylko dla zwycieskiego zespotu, jednak Organizator i Partnerzy
zastrzegajg sobie prawo do przyznania wyréznien i dodatkowych nagréd.

Oferowane nagrody rzeczowe nie podlegajg wymianie na nagrody pieni€zne, inne nagrody lub
ekwiwalent pieniezny.

Nagrody przyznawane sg na rzecz zespotu, ktdry zobowigzany jest do podziatu otrzymanej nagrody
miedzy Uczestnikami tworzgcymi zespot.

Warto$¢ przekazywanej nagrody pienieznej zostanie pomniejszona o zryczattowany podatek
dochodowy w wysokoSci 10 %, ktdry uiszcza Organizator. Nagroda mogg podlega¢ dodatkowemu
opodatkowaniu w kraju siedziby Uczestnika.

Organizator jest przyrzekajgcym nagrode w rozumieniu art. 921 § 3 kodeksu cywilnego.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za nagrody przyrzekane przez Partneréw i Sponsoréw.



VIIIL. Jury i kryteria ocen

1. Oceny przedstawionych przez zespoly projektow dokonuje niezalezne jury ztozone z oséb wybranych
przez Organizatora na podstawie ich umiejetnosci i wiedzy. Skiad jury ogloszony zostanie nie pdzniej
niz w momencie rozpoczecia Konkursu.

2. Jury ocenia przygotowane przez Zespoty rozwigzania pod wzgledem:

a. kompletnosci,
b. jako$ci merytorycznej,
c. innowacyjnoSci,
d. mozliwosci praktycznego zastosowania / wdrozenia,
e potencjatu biznesowego.
Aby otrzymaé nagrode projekt musi otrzyma¢ minimum 50% punktow.

3. Decyzje jury zapadajg zwyktg wiekszoscig gloséw. W przypadku réwnego roztoZenia liczby glosow,
wigzgca jest decyzja przewodniczgcego jury, wybieranego przez cztonkéw jury ze swojego grona
przed rozpoczeciem Konkursu.

4. Decyzje jury i cztonkdw jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

IX. Wiasnos$é intelektualna

1. Zgfaszajgc do oceny zadanie konkursowe Uczestnik o$wiadcza, Ze posiada petnie autorskich praw
majatkowych oraz osobistych do zgtaszanych przez siebie projektdw, oraz ze projekty te nie sg
przedmiotem jakichkolwiek praw majgtkowych oraz osobistych oséb trzecich lub nie sg obcigzone
jakimikolwiek innymi wadami prawnymi.

2. Po uplywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i poprawek w
stosunku do przygotowanego Rozwigzania. Zmiany i poprawki dokonane po uplywie wyznaczonego
czasu nie bedg brane pod uwage przez Jury.

X. Pozasgdowe rozstrzyganie sporéw

1. Ewentualne spory powstate pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem, ktéry jest konsumentem (tj.
osobg fizyczng dokonujgcg czynnodci prawnej niezwigzanej bezpos$rednio z jej dziatalnoScig
gospodarczg lub zawodowa, posiadajgcy petng zdolno$é do czynnosci prawnych [rozumiang jako
nieubezwlasnowolniona osoba petnoletnia, ktéra moze we wiasnym imieniu dokonywaé czynnoSci
prawnych]) mogg by¢ rozstrzygane polubownie. Szczegdly dotyczgce sposobdw oraz dostepu do
pozasgdowych form rozstrzygania sporéw znajdujg si€ pod adresem:
https://www.uokik.gov.pl/pozasadowe_rozwiazywanie_sporow_konsumenckich.ph

2. Szczegétowe informacje dotyczgce mozliwoSci skorzystania z pozasgdowych sposobow
rozpatrywania reklamacji i dochodzenia roszczen, rozstrzygania sporéw oraz zasady dostepu do tych
procedur dostepne sg réwniez w siedzibach oraz na stronach internetowych:

a. powiatowych (miejskich) rzecznikéw konsumentéw;

b. organizacji spotecznych, do ktérych zadan statutowych nalezy ochrona konsumentéw (m.in.
Federacja Konsumentéw, Stowarzyszenie Konsumentdéw Polskich). Porady udzielane sg
przez Federacje Konsumentéw pod bezptatnym numerem infolinii konsumenckiej 800 007
707 oraz przez Stowarzyszenie Konsumentéw Polskich pod adresem email
porady@dlakonsumentow.pl)

c. Wojewddzkich Inspektoratéw Inspekcji Handlowej oraz pod nastepujgcymi adresami
internetowymi Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw:

i. http://www.uokik.gov.pl/sprawy indywidualne.php;
ii. http://www.uokik.gov.pl/wazn resy.php.
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3. W przypadku zaistnienia sporu wyniktego pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem bedgcym
konsumentem dotyczgcego udziatu w Hackathonie, konsument jest uprawniony do skorzystania z
pozasgdowych sposobdw rozpatrywania reklamacji i dochodzenia roszczen, m.in. poprzez ztozenie
skargi w wybranym jezyku urzedowym Unii Europejskiej, w tym réwniez w jezyku polskim, za
posrednictwem unijnej platformy internetowe;j ODR, dostepnej pod
adresem: http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

4. Uczestnik bedgcy konsumentem uprawniony jest do zwrdcenia sie do Wojewddzkiego Inspektora
Inspekcji Handlowej, zgodnie z art. 36 ustawy z dnia 15 grudnia 2000 r. o Inspekcji Handlowej, z
whnioskiem o wszczecie postepowania mediacyjnego w sprawie polubownego zakonczenia sporu
miedzy konsumentem, a Organizatorem. Informacja na temat zasad i trybu procedury mediacji
prowadzonej przez Wojewddzkiego Inspektora Inspekcji Handlowej dostepna jest w siedzibach oraz
na stronach internetowych poszczegdlnych Wojewddzkich Inspektoratow Inspekcji Handlowe;.

5. Uczestnik bedgcy konsumentem uprawniony jest do zwrdcenia sie do statego polubownego sgdu
konsumenckiego, o ktdrym mowa w art. 37 ustawy z dnia 15 grudnia 2000 r. o Inspekcji Handlowej z
whnioskiem o rozstrzygniecie sporu wyniktego z zawartej umowy.

Xl. Informacje Poufne

1. Uczestnicy Hackathonu zobowigzani sg do zachowania w Scistej poufnoSci i nieujawniania innym
osobom poza uczestnikami Hackathonu Aquathon, bez wyraznej pisemnej zgody Organizatora lub
Partnera, wszelkich materiatdw, w tym elektronicznych, uzyskanych od Organizatora podczas
Hackathonu Aquathonu (zwane dalej fgcznie , Informacjami Poufnymi”).

2. Uczestnicy Hackathonu zobowigzani sg do wykorzystania Informacji Poufnych wylgcznie do celéw
Hackathonu Aquathonu.

3. Niezachowanie poufnoSci Informacji Poufnych moZe skutkowaC nieodwracalng szkodg dla
Organizatora lub Partnera i stanowi naruszenie tajemnicy przedsiebiorstwa.

4. Po zakonczeniu Hackathonu Uczestnicy niezwlocznie zwrdcg Organizatorowi lub zniszczg posiadane
Informacje Poufne oraz wszelkie ich kopie (w szczegdlnoS$ci otrzymane materiaty elektroniczne).

5. PowyzZszy obowigzek zachowania poufnosci jest nieograniczony w czasie i obowigzuje réwnieZ po
zakonczeniu trwania Hackathonu Aquathonu.

XIl. Postanowienia koncowe

1. Uczestnicy Hackathonu zobowigzani sg do przestrzegania postanowien Regulaminu.

Uczestnicy, ktérzy mimo wezwania do zaprzestania naruszeh Regulaminu, nie zastosujg si¢ do
poleceh Organizatora, a w szczegélnoSci stwarzajg swoim zachowaniem niebezpieczefstwo dla
innych Uczestnikéw, badZ zakldcajg przebieg Hackathonu bedg wykluczeni z Hackathonu. Sg
zobowigzani do natychmiastowego opuszczenia platform i nie przystugujg im z tego tytutu Zadne
roszczenia wobec Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu Hackathonu bgdz jego odwotania wylgcznie w
przypadku wystgpienia zdarzeh od niego niezaleznych (stan wyjgtkowy, sita wyzsza, stan
epidemiologiczny, kleska Zywiotowa), ktore uniemozliwig przeprowadzenie Konkursu w terminie.

4. Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu Hackathonu za pomocg urzgdzen
rejestrujgcych obraz i dzwiek.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany Regulaminu z waznych powododw.

6. Wszelkie zmiany Regulaminu, w tym w zakresie termindéw Konkursu zostang niezwlocznie

opublikowane na stronie internetowej Hackathonu. O wszelkich zmianach Regulaminu Organizator
poinformuje réwniez pocztg elektroniczng zarejestrowanych Uczestnikdw. Uczestnikom, ktdrzy nie
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zaakceptujg zmienionych postanowieh Regulaminu przystuguje prawo do rezygnacji z udziatu w
Hackathonie.

7. We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie Hackathonu
decyduje Organizator.

8. W przypadku gdyby ktérekolwiek z postanowien Regulaminu okazato sie niewazne, nieskuteczne,
niezgodne z prawem lub niewykonalne w catosci lub w czesci, okoliczno$¢ ta nie wplynie na
wazno$¢ pozostatych postanowien Regulaminu.

9. W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy prawa polskiego. W przypadku
Uczestnikéw bedgcych konsumentami, wybdr prawa nie pozbawia ochrony przyznanej na podstawie
przepiséw, ktérych nie mozna wylgczy¢ w drodze umowy na mocy prawa panstwa, w ktérym
konsument ma miejsce zwyktego pobytu.

10. Niniejszy regulamin wchodzi w Zycie w dniu 27.09.2021 r.



Zatacznik nr 1 do Regulaminu

Zgoda opiekuna prawnego
veeeeenenee. (IMi€ i nazwisko opiekuna prawnego)

.............................................................................................................. (adres zamieszkania)

.............................................................................................................. (telefon kontaktowy)

ZGODA NA UDZIAL DZIECKA/PODOPIECZNEGO
W HACKATHONIE KRAKOW INNOVATION GAMES

WyraZzam zgode na udziat mojego dziecka/podopiecznego:

.............................................................................................................. (nazwisko, imig)

w Hackathonie Aquathon realizowanym 6-7 listopada 2021 roku, online. Wyrazajgc zgode na
udziat dziecka, jednoczesnie biore petng odpowiedzialno$¢ za jego/jej udziat w wydarzeniu.
W przypadku wygranej mojego dziecka/podopiecznego oSwiadczam, iz jezeli wymaga tego
regulamin konkursu zrzekniemy sie praw autorskich na rzecz partneréw i sponsoréw
wydarzenia.

(miejscowosc i data)
(podpis opiekuna prawnego)



